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...1aké cas od casu snite, jaké by to bylo objevit se nékde Upiné jinde, jindy, byt nékym jinym ...?
...1aké obcas zatouZite zazit néco zvldstniho, vyjimecného a zabavného ...?
...1aké obcas premyslite, jak byste se zachovali, kdyby ...?

Budte timto pozvani do svéta Her, kde miZete tohle vSechno (a mnohem vice) vyzkouSet a zazit. Spolecné se preneseme za
hranice ,b&7né reality“, na jedine¢nou vypravu do fise fantazie. Cekd Vas dobrodruzstvi, origindlni a kreativni zabava,
soucasné vsak i pfilezitost k ziskani novych znalosti a netradicnich zkuSenosti a zazitk{, k sebepoznani a vzajemnému poznani.
Pripravili jsme pro Vés piibéh, jehoZ hlavnimi hrdiny se stanete Vy sami. Z&kladni zadani je jasné. Jste studenti VS Policie
CR, ale vade zkusenosti, znalosti a motivace jsou zcela individuini a pomdzou vam K lepsf hre.

Od druhé faze budete svou postavu zivé hrat - vystupovat a jednat za ni.

Pribéh ma svou zapletku a cil, cesta k jeho dosazeni vSak viibec neni jednoznagna. Stejné jako v redliném zivoté miiZzete volné
jednat, komunikovat s postavami ostatnich hrag i s dal$imi postavami, které potkéte. Ceka Vas i mnoho zahad, tajemstvi a
nebezpecenstvi. Jak se zachovate? Co se dozvite? Jak se Vam podafi pfekonat nastrahy a prekdzky na cesté k vitézstvi? A
jak to vSechno dopadne? To uz zalezi jen na Vas, Vasi ochoté a schopnosti vzit se do své role, uzit si hru, bavit se viastni

fantazii a tvorivosti.

HRU HRAJI jednotlivi registrovani hra&i (nutny gmail) sout&Znim zplisobem.

Jako jeden hra¢ méZe plisobit i TYM MAXIMALNE 3 0SOB (omezeni vzhledem k finale HRY)

Hraje se v redlném ¢ase. IMERZNI HRA s prvky mystery murder a rpg probiha ve 3 FAZICH.

FAZE 1 A 2 se hraje online v digitalnim prostfedi HERNAHO WEBU.

FAZE 3 je rediné RPG pro Panem Hry vybrané NEJLEPST HRACE

PRVNI FAZE hry je BEZPLATNA (pouze webova registrace) a probihd vétsinou automaticky. Neni nijak Gasové
omezena.

7. DRUHA FAZE je komunikacni a hrag (po Uspé&ném absolvovani prvni faze) si musi dalsi postup domluvit s Panem
Hry (viz. cenik hry).

_ Vrah je nékdo z vedlgjSich postav a hrac(, ktefi se tcastni Hry.

8- Do TRETI FAZE se kvalifikuji jen i nejlepsi hraci — podminky se dozvi, jakmile se jich to bude tykat. [l SRIEM

- Hra se odehravd v HERNIM PROSTORU WEBU R&D (www.razorsanddragons.cz)
10- HRY SE VZDY UCASTNI PAN HRY (reZisér), a od druhé faze i VEDLEJSI POSTAVY (kompars) a HRACI (hlavni
hrdinove).

| Rozhodnuti Pana Hry je definitivni (Pan Hry jako bih herni reality fesi tfeba i ndhodu, UispéSnost vasich &inll (pomoci hernich
tkoldl a hadanek), ale hlavné podle Vaseho mysleni a komunikace). Je vasim prlvodcem hrou a jediny, ktery nikdy nelze). Proto
se s nam nebojte komunikovat, je to nejrychlejsi zplisob ziskavani informaci nutnych k feSeni pfipadu.

Il.  Co nenizakazano je dovoleno (volnost hracd, svoboda rozhodovani, mozZnost zasahovat do déje. S pfibéhem hybate vy, hraci).

lll.  Kazda herni akce se hlasi Panovi Hry (proto vyuzivejte ke komunikaci prostor herniho webu, o ¢em PH nevi, se nestalo).

IV.  V8echny postavy, které se Ucastni hry, kontaktujete (kdyZ budete chtit) pouze prostrednictvim herniho webu R&D (v rliznych
fazich se pouZiva Classroom, WhatsApp skupina, Google Meet). Hragi mohou ziskévat informace i od sebe navzdjem (pokud
se domluvi). Ziskdvani informaci z volnych zdroji je povoleno, ale pro jistotu jejich relevanci konzultujte i s Panem Hry.
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Je zakdzana jakakoliv forma fyzického nasili. Pokud chcete udélat néjakou akei tohoto typu, feste zplisob s Panem Hry. K
soubojiim hrach slouzi jejich herni hadanka registrovana v R&D. Vzajemné si je predlozi a kdo prvni najde fedeni, vyhrdva.
Neni jen jedna cesta. Jediné omezeni je vaSe fantazie a kreativita. Nebojie se vymyslet akce, kieré vas bavi. Akce, které jsou
redlné nemozné, feste s Panem Hry. Pokud mu dokazete vysvétlit jak to provest, dostanete od néj vysledek akce.

Hrajete roli! Jste studenti, takze musite i studovat. Abyste se dostali do vlasini hry (ziskali potfebné informace), musite nejprve
absolvovat Akademii kritického mySleni (resp. sloZit testy ). NeCeka vas nic straSného, zabavné ukoly vas seznami se
zaklady riznych ¢asti kritického mysleni. Ukoly navic navazuji na herni materidly (policejni spisy, zdznamy vyslechii
svédki i moznych podezielych, kontakty a vedlejsi postavy, zpravy z vefejnych zdroji, atp.), které automaticky oteviraji
dalSi herni cestu.

Jako pomocnd cesta hrou funguiji herni ikoly/hadanky. Jejich rozluSténim ziskate za kazdé spravné feSeni - jednu pravdivou
odpovéd na vasi otazku od libovolné postavy ze HRY nebo Pana Hry.

N

RAZ ORSCDRAGONS

POLICIE CESKE

KRIMINALNI sL
Bartoloméjska 12, 1
tel.: 974 824 402 f=

datova schranka: gs9ai55

[RAZORS




